WARSZTATY LEGO®

dla szkot i przedszkoli

AKADEMIA

Turbo’

DS
pl

Zaplanuj wycieczke ze swoja klasa!



Ruszajcie cata klasa na LEGO®

Czego mozecie sie spodziewac?

e |ekcjatrwa od 1,5 do 2h
(zalezne od wieku dzieci)

e Mozecie przyjechac do nas lub
zaprosi¢ nas do siebie

e Oferujemy ponad 50 tematéw do
wyboru, zgodnych z podstawa
programowa (m.in. biologia,
historia, fizyka, matematyka i inne)

e Organizujemy réwniez zajecia

okazjonalne (np. Dzien Dziecka,

Halloween, Mikotajki, Dzien
Chtopaka / Kobiet itp.)

e Czeka na Was swietnie
wyposazona lego sala i
profesjonalni prowadzacy!



Jak zgtosic klase na lekcje?

Akademia TurboKIDS "\
Stanistawa Moniuszki 16
65-409 Zielona Gora




Przedszkole (5-6 lat)




Pojazd grawitacyjny 25+ ()90 min

Dzieci podczas warsztatow dowiedza sie czym jest
grawitacja i jak ta sita dziata w praktyce. W tym celu
stworzg wtasne pojazdy grawitacyjne oraz specjalng
rampe, po ktdérej bedziemy zjezdzalé i prowadzié
obserwacje oraz pomiary. Taka lekcja, to sSwietna
okazja do pobudzenia wyobrazni przestrzennej i
jednoczesnie aktywna zabawa, ktdéra usprawnia
motoryke matg i koordynacje oko-reka.

Karuzela 95+ (990 min

Dzieci w trakcie warsztatow zbudujg ruchomy
mechanizm za pomocg zebatek. Naucza sie je taczyé w
taki sposdb, aby wprawity w ruch karuzele — gtéwna
atrakcje kazdego wesotego miasteczka. Bedg
sprawdzad, w jaki sposdb karuzela moze bezpiecznie
dziatad, przeprowadzajgc test z pomoca odwaznych
ludzikéw LEGO®.

Skaczaca zaba 25+ ()90 min

Dzieci podczas trwania warsztatow zagtebig sie w
dwiat zab i poznajg ciekawostki na ich temat. Stworza
rowniez swojg zabe, ktéra za pomoca specjalnego
mechanizmu i sit ragk dzieci, bedzie skakata.
Dodatkowo wezma udziat w prawdziwym wyscigu
zab.



Szkota podstawowa
(klasy I-I1l)




Wybierz temat:

Roboty badawcze Lklasa | 90min
GEOGRAFIA, INFORMATYKA

Dzieci podczas warsztatdow nabeda wiedze na temat
metod pracy naukowcdw, tworzac kosmicznego
robota do zadan specjalnych, z silnikiem i czujnikiem
odlegtosci. Nastepnie zaprogramujg go w taki sposdb,
aby mogt wykrywad obiekty i sygnalizowad swoje
odkrycia dzwiekiem. Czyj robot znajdzie najwiecej
skarbdow na obcej planecie?

Maty pomocnik L klasa | (D90 min
\ TECHNIKA, INFORMATYKA

Dzieci podczas warsztatow stworza pomocnika dla
Daniela - ludzika poruszajacego sie na wodzku
inwalidzkim. Po zbudowaniu robota pomocnika, dzieci
beda miaty okazje zaprogramowad ruchy robota i
zaplanowad¢ mu taka trase przejazdu, aby robot mogt
pomoéc  Danielowi. Zaplanowanie trasy przy
jednoczesnej powtdrce podstawowych kierunkdw,
bedzie dla dzieci idealnym punktem wyjscia do
swietnej zabawy i zrozumienia, czym jest empatia.

Sita i tarcie $klasa I-11 (D90 min
TECHNIKA, FIZYKA,

Dzieci w trakcie warsztatéw, poprzez zbudowanie i
eksperymenty z robotem sitaczem, zaobserwuja jak
dziata sita i tarcie. Dowiedzg sie, ze o sile robota
decyduje nie tylko moc jego silnika, ale rdwniez
przyczepnos¢ do podtoza. Samodzielnie stworzg
potrzebny do eksperymentéw program. Ktéry robot
bedzie najsilniejszy? Przekonamy sie podczas
zawodow przeciggania liny.




Wybierz temat:

Szalona karuzela S klasa lI-111 (Y90 min
FIZYKA, TECHNIKA, INFORMATYKA

Dzieci podczas warsztatow poznaja mechanike pracy
karuzeli. Przy uzyciu dwdch silnikdw sprawia, ze
karuzela nie tylko bedzie sie obracaé, ale przy
odpowiednim programie rdwniez zmienia swoje
nachylenie. Uczniowie utrwala dziatania
matematyczne wykorzystywane w celu Lliniowego
zwiekszenia mocy pracy karuzeli.

Samochdd $migtowy Lklasa II-lll (990 min
TECHNIKA, INFORMATYKA

Dzieci podczas warsztatow zaobserwujg za pomoca
skonstruowanego samochodu s$migtowego, jak sity
moga zmieniac ruch ciata. Dodatkowo odkryjg jak te
sity moga dziata¢ na odlegtosc¢ i jakie zaleznosci
zachodzg miedzy nimi, a energia. Wszystko to dzieki
przeprowadzonym eksperymentom.

Dziki goryl R klasa I-11l (990 min

BIOLOGIA, INFORMATYKA

Uczniowie podczas warsztatow poznajg tajemnice
zycia goryli i ich najblizsze $rodowisko, dzieki
stworzeniu robota goryla. Jego zadaniem bedzie
wtopienie sie w rodzine prawdziwych goryli, by razem
z nimi przezy¢ mndstwo fascynujacych przygod. Za
pomocy silnikdw uczniowie zaprojektuja ruchy goryla
niezbedne do wykonania réoznych zadan
programistycznych.




Wybierz temat:

Statek Cargo Lklasa I-111 )90 min

GEOGRAFIA, INFROMATYKA,
PRZEDSIEBIORCZOSC, TECHNIKA

Uczniowie w trakcie warsztatow dowiedza sie, ze
kontenery przewozace towary droga morska s3
odpowiedzialne za duza emisje CO2. Rozwigzaniem
przysztosci moga by¢ elektryczne statki, czerpigce
energie z paneli stonecznych. Zbuduja i zaprogramuja
przyktad takiego projektu, a nastepnie bedag tworzyd
wtasng droge morska i pokonywac jg statkiem Cargo.

Zaplanuj niezwyktg lekcje z LEGO!
My zrobimy reszte.




Szkota podstawowa
(klasy IV-VI)




Wybierz temat:

DaisyWheel Lklasa IV-VI (D120 min
INFORMATYKA, TECHNIKA, MATEMATYKA

Dzieci podczas warsztatow poznajg mechanike pracy
karuzeli. Tworzac program, zadbaja o system
bezpieczenstwa zawarty w konstrukcji przy uzyciu
takich elektronicznych czesci jak czujnik nacisku oraz
silniki. Beda programowad ruchy karuzeli z
uwzglednieniem matematycznych wartosci.

Inteligentny rower 2klasa IV-VI (1120 min

TECHNIKA, INFORMATYKA, MATEMATYKA
WYCHOWANIE FIZYCZNE, FIZYKA

Dzieci podczas warsztatow dowiedzg sie co musi
dotozy¢ rowerzysta, aby utrzymad statg predkosé
podczas jazdy pod gdrke. Bedg obserwowad zmienne
na wykresie rejestrowane za pomocg silnika i
wyciggaé wnioski. Postuzy im do tego przyktadowy
robotyczny rowerzysta na inteligentnym rowerze.

Sportowy asystent 2klasa IV-VI (7120 min

TECHNIKA, INFORMATYKA, MATEMATYKA
WYCHOWANIE FIZYCZNE, FIZYKA

Uczniowie podczas warsztatdw poznajg wartosd
aktywnosci sportowej i jej wptywu na zdrowie
cztowieka. Zbudujg robota, ktéry zostanie sportowym
asystentem cztowieka i razem z nimi bedzie
wykonywat ¢éwiczenia gdérnej partii ciata. Dodatkowo
} stworzg program, w ktérym zaprogramuja az 3 silniki.
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Wybierz temat:

Sanie Mikotaja Lklasa I-11l )90 min
INFORMATYKA, TECHNIKA, KULTURA

Z okazji sSwigt Bozego Narodzenia lub Mikotajek
uczniowie tworzg robotyczne sanie Mikotaja ciggniete
przez  wiernego Rudolfa. Beda w stanie
zaprogramowacd nie tylko ruchomego s$wigtecznego
robota, ale réwniez wplesé do programu samodzielnie
nagrane zyczenia swigteczne.

Sanie Mikotaja Lklasa IV-VI (1120 min
INFORMATYKA, TECHNIKA, KULTURA

Z okazji swigt Bozego Narodzenia lub Mikotajek
uczniowie zbuduja oraz zaprogramujg sanie swietego
7 Mikotaja. Podczas programowania beda tworzy¢
sekwencje kodu, ktéra odpowiednio ustali prace
silnikdw, czujnika koloru i czujnika nacisku.

Turbojajko Lklasa I-VI ()90 min
INFORMATYKA, TECHNIKA, PLASTYKA, KULTURA

Uczniowie podczas warsztatéw tworza wyjatkowe
pisanki za pomoca robotycznego malarza. Poznajg
rowniez praktyczne zastosowanie czujnika nachylenia
do sterowania maszyna. Kazdy bedzie miat okazje
zabrad stworzone przez siebie jajko do domu.




Wybierz temat:

Dzien Chtopaka Lklasa I-1I1 (D90 min
TECHNIKA, INFORMATYKA, FIZYKA

Uczniowie z okazji Dnia Chtopaka bedg budowad
robotyczng wyscigowke. Dodatkowo nie tylko
wymyslg trase dla swojego pojazdu, ale rowniez
zaplanuja, w jaki sposdéb moga jg pokonac z uzyciem
programistycznego kodu. Uczniowie poznaja
mozliwosci zwrotne dragstera oraz zaprogramuja jego
ruch.

Dzienn Chtopaka Lklasa IV-VI (D120 min
TECHNIKA, INFORMATYKA, FIZYKA

Uczniowie z okazji Dnia Chtopaka bedg budowad
robotyczng wyscigowke. Dodatkowo nie tylko
wymyslag trase dla swojego pojazdu, ale réwniez
zaplanuja, w jaki sposdéb moga jg pokonac z uzyciem
programistycznego  kodu. Uczniowie poznajg
mozliwosci zwrotne dragstera oraz zaprogramuja jego
ruch. Dodatkowo poznajg réznice w mocach silnikow
uzytych w konstrukgji.

Dzien Kobiet $klasa I-111 )90 min
TECHNIKA, INFORMATYKA, PLASTYKA, WF

Z okazji Swieta dziewczyn uczniowie beda
rozwigzywac zadania programistyczne na podstawie
¢wiczgcego kota. Dodatkowo bedg mieli okazje
zaprojektowaé mu wtasnorecznie koszulke. Dowiedzg
sie, czym jest naped pasowy i samodzielnie
zdiagnozujg trudnosci konstrukcyjne oraz poszukajg
rozwigzan na podstawie procesu przyczynowo -
skutkowego.




Wybierz temat:

Dzien Kobiet $klasa IV-VI (D120 min
TECHNIKA, INFORMATYKA, BIOLOGIA

Z okazji swieta dziewczyn uczniowie bedg budowad
uroczego kréliczka, ktéry wpadnie w oko nie tylko
dziewczynom. Za pomocg programu krdéliczek zostanie
ozywiony i zacznie kicaé. Wszystko to sprawi, ze
uczniowie za pomoca blokow stéw beda planowad
skutek i ustalac przyczyne ruchdéw robota. Dodatkowo
z okazji Dnia Kobiet kazdy bedzie mdgt
zaprogramowac indywidualne zyczenia dla dziewczyn.

Warsztaty kreatywne ™ .
25-14 (990-120 min D )

Wybierz temat lub okazje do swietowania i pozwodl dzieciom stac sie
uczestnikami wyzwania LEGO® MASTERS, jak w TV!

Wolisz inny temat? A moze macie ochote na stodki
poczestunek i dodatkowe atrakcje? Zadzwon i powiedz,
czego potrzebujesz, a my wszystkim sie zajmiemy!

w Akademii Turbokids: 650 zt / 2h
w Twojej szkole: 700 zt / 1,5h

Ceny za grupy do 24 0sdb, pow. 24 os. +50 zt
Dojazd poza Zielong Gdore wyceniany indywidualnie




AKADEMIA

@ info@turbokids.pl

e 530 40 30 36
e TurboKIDS, Moniuszki 16, Zielona Godra



